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§ 1. Ustalenia podstawowe

1.

Konkurs Informatyczny dla gimnazjalistow LOGIA17 (zwany dalej Konkursem)
jest  konkursem  przedmiotowym = Mazowieckiego  Kuratora  Os$wiaty
organizowanym przez Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie na podstawie umowy nr 5/KOG/2016 z dnia 11 lipca
2016 roku.

Konkurs przeznaczony jest dla uczniow gimnazjéw wojewodztwa mazowieckiego.
Udziat uczniéw w Konkursie jest dobrowolny.

Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu testu dotyczacego tresci
zawartych w podstawie programowej przedmiotu Informatyka w gimnazjum
i zadan algorytmicznych w wybranym przez uczestnikow jezyku programowania
(Logo lub Python).

Konkurs obejmuje 1 poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu
Informatyka w gimnazjum.

Rodzice (opiekunowie prawni) kazdego ucznia przystepujacego do Konkursu
sktadaja pisemne o$wiadczenie wyrazajace zgode na udzial ucznia w Konkursie,
zawierajace informacj¢ o zaznajomieniu si¢ i akceptacji zapisow Regulaminu
Konkursu oraz wyrazajace zgode na przetwarzanie danych osobowych ucznia
zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych
(Dz. U. z 2016 r., poz. 922) w zakresie, w jakim jest to niezbedne do realizacji
Konkursu.

§ 2. Cele Konkursu

1.
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Celem Konkursu jest:

1) ujawnianie i rozwijanie talentéw informatycznych,

2) doskonalenie pracy szkét w zakresie wspierania rozwoju ucznidw szczegdlnie
uzdolnionych,

3) wyzwalanie tworczej postawy nauczycieli w poszukiwaniu odpowiednich
metod i form pracy z uczniem zdolnym,



4) promowanie szkot, nauczycieli oraz uczniéw szczego6lnie uzdolnionych,

5) wdrazanie uczniow do samoksztalcenia i przygotowanie ich do nauki
w szkotach wyzszego szczebla,

6) podniesienie poziomu ksztalcenia informatycznego w gimnazjach.

§ 3. Organizacja Konkursu

1. Konkurs przeprowadza Wojewddzka Komisja Konkursu powotana przez
Mazowieckiego Kuratora Oswiaty.

2. Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych w poszczegélnych etapach Konkursu
obejmuje podstawg programowa przedmiotu Informatyka w  gimnazjum
irozwigzywanie algorytmicznych zadan konkursowych =z zakresu grafiki,
definiowania funkcji oraz przetwarzania stow 1 list, okreslony w §4 ust. 4-6.

§ 4. Przebieg Konkursu

1. Konkurs jest trzyetapowy: I etap - szkolny, II etap - rejonowy, III etap — wojewodzki
(finat).

2. Harmonogram Konkursu zawarty jest w zalagczniku nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

3. Dopuszcza si¢ nastepujace wersje jezyka Logo: Logomocja — polska edycja
Imagine, MSW Logo, Berkeley Logo (UCB Logo) oraz wersje 3.5.* jezyka Python
(mozna korzysta¢ z bibliotek turtle, math i random).

4. 1etap - szkolny polega na samodzielnym rozwigzywaniu testu (obejmujacego
zagadnienia podstawy programowej przedmiotu Informatyka w gimnazjum)
oraz trzech zadan konkursowych z dziedziny grafiki oraz definiowania funkcji
liczbowych i trwa od 26 pazdziernika (sroda) do 16 listopada 2016 roku ($roda).

e Szkoly zapoznaja wszystkich ucznidéw z informacja, Ze uczestnicy
Konkursu mogg od dnia 26 pazdziernika 2016 roku pobra¢ ze strony
internetowej Konkursu, tj. http://logia.oeiizk.waw.pl, treSci zadan
konkursowych.

e Nauczyciel zaktada konto na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl
1 zglasza szkote do udziatu w Konkursie drukujgc formularz przygotowany
na ww. stronie, opatruje niezbednymi podpisami oraz piecze¢ciami i wysyla
poczta na adres: OEINZK, Konkurs Logia, ul. Raszynska 8/10,
02-026 Warszawa, w terminie do 16 listopada 2016 roku.

e Uczestnicy 1 etapu Konkursu zaktadaja konto na platformie
http://konkursy.oeiizk.edu.pl, gdzie rozwigzuja test 1 wysylaja
rozwigzania zadan, w wersji elektronicznej nie pdzniej niz 16 listopada
2016 roku do godziny 14% oraz informuja o tym fakcie nauczyciela
w szkole. Szczegdlowe wytyczne beda dostepne na stronie Konkursu
w dokumencie zatytulowanym ,,Wytyczne do rozwigzywania testu i zadan
pierwszego etapu i oddawania ich do oceny”.

e Kazdy uczen moze zatozy¢ tylko jedno konto.

e Uczestnicy [ etapu Konkursu moga rozwigzywaé test i zadania
w wybranym przez siebie miejscu i czasie.

e Rozwigzania zadan bgda oceniane przez nauczyciela w szkole macierzystej,
w terminie do 28 listopada 2016 roku. Nauczyciel kwalifikuje uczniow
do drugiego etapu zgodnie =z okreslonym wytycznymi oceniania,
dostepnymi od dnia 16 listopada 2016 roku.

e Jesli w szkole nie ma nauczyciela informatyki, ktéry moglby podjacé si¢
sprawdzenia prac, to uczniowie informujg Dyrektora Szkoty o przestaniu
rozwigzan na platform¢. Dyrektor Szkoly przekazuje Wojewddzkiej
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Komisji Konkursu pismo zawierajace list¢ uczniow i informacje, ze prace
nie zostaly ocenione, w terminie do poniedziatku, 21 listopada 2016 roku,
na adres O$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw,
Konkurs Logia, ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa.

e Warunkiem zakwalifikowania do II etapu Konkursu jest uzyskanie
przez uczestnika co najmniej 75% maksymalnej liczby punktéw mozliwych
do uzyskania.

5. Il etap - rejonowy polega na samodzielnym rozwigzywaniu trzech zadan
konkursowych z zakresu grafiki, definiowania funkcji, przetwarzania slow
oraz przetwarzania list jednopoziomowych (bez zagniezdzen). Zawody
odbywaja si¢ w dniu 11 stycznia 2017 roku ($roda) w pracowni komputerowe;j
wskazanej przez Wojewodzka Komisj¢ Konkursu i trwaja 120 minut.

e Na tydzieh przed zawodami zostanie na stronie internetowej Konkursu
opublikowany dokument ,,Wytyczne do rozwigzywania zadan i1 warunki
przeprowadzenia zawodéw drugiego etapu”.

e Podczas zawodoéw II etapu uczestnik ma do dyspozycji wersj¢ jezyka
uzytego przez niego w I etapie, chyba, ze w terminie do 2 stycznia 2017
roku zglosit che¢ zmiany na inny dopuszczony §4 ust.3 niniejszego
Regulaminu i wskazat go, wysytajac list z prosbg o zmiang¢ na adres poczty
elektronicznej logia@oeiizk.waw.pl.

e Za sprawny przebieg II etapu Konkursu odpowiadajag Komisje Rejonowe.
Przewodniczacych 1 Czlonkéw Komisji Rejonowych powotuje Dyrektor
Osrodka Edukacji Informatycznej 1 Zastosowan Komputeréw w Warszawie.
Wszystkie rozwigzania uczestnikéw Il etapu, wraz z zakodowanymi danymi
uczestnikow, Komisje Rejonowe przekazuja Wojewddzkiej Komisji Konkursu.

o Wszystkie dane uczestnikow II etapu pozostaja zakodowane, az do momentu
sprawdzenia 1 oceny prac. Wojewodzka Komisja Konkursu ocenia
rozwigzania zgodnie z ustalonym modelem oceniania.

e Kazdy uczestnik moze, na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl, od dnia
26 stycznia 2017 roku, zapoznaé si¢ z liczba punktow, ktére otrzymat za
rozwigzania poszczegolnych zadan. Do dnia 31 stycznia 2017 roku uczestnik
lub jego rodzice (prawni opiekunowie) moga zglosi¢ uwagi, co do liczby
otrzymanych punktéw.

e Wojewddzka Komisja  Konkursu  sporzadza liste  uczestnikow
zakwalifikowanych do zawodéw III etapu (finalu). Warunkiem
zakwalifikowania do III etapu Konkursu jest otrzymanie przez uczestnika
co najmniej 66% maksymalnej liczby punktow mozliwych do uzyskania.

6. III etap - wojewoddzki (final) polega na samodzielnym rozwigzywaniu czterech
zadan konkursowych z  zakresu grafiki, definiowania funkcji
oraz przetwarzania slow i list. Zawody odbywaja si¢ w dniu 9 marca 2017 roku
(czwartek) w pracowniach komputerowych OS$rodka Edukacji Informatyczne;j
1 Zastosowan Komputeréw w Warszawie i trwaja 180 minut.

e Na tydzien przed zawodami zostanie na stronie internetowej Konkursu
opublikowany dokument ,,Wytyczne do rozwigzywania zadan i warunki
przeprowadzenia zawodow trzeciego etapu’”.

o  Wszystkie dane uczestnikow III etapu pozostaja zakodowane, az do momentu
sprawdzenia i oceny prac. Wojewddzka Komisja Konkursu ocenia
rozwigzania zgodnie z ustalonym modelem oceniania.

e Kazdy uczestnik moze, na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl, od
dnia 17 marca 2017 roku, zapoznac¢ si¢ z liczba punktow, ktore otrzymat za
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rozwigzania poszczeg6lnych zadan. Do dnia 21 marca 2017 roku uczestnik
lub jego rodzice (prawni opiekunowie) moga zgtosi¢ uwagi, co do liczby
otrzymanych punktow.

e Tytul laureata uzyskuje uczestnik III etapu Konkursu, ktéry otrzymat
co najmniej 75% maksymalnej liczby punktéw mozliwych do uzyskania.

e Tytut finalisty uzyskuje uczestnik III etapu Konkursu, ktéry otrzymat
co najmniej 25% maksymalnej liczby punktéw mozliwych do uzyskania.

7. Od wynikéw kazdego etapu Konkursu uczestnikom przystuguje prawo odwotania
si¢, za posrednictwem ich rodzicow (opiekundéw prawnych), w formie pisemnej
opatrzonej  wlasnorgcznym  podpisem  osoby  skladajacej  odwotanie,
do przewodniczacego Wojewddzkiej Komisji Konkursu, w terminie 7 dni
kalendarzowych od ogloszenia wynikow danego etapu. Przewodniczacy
Wojewodzkiej Komisji Konkursu rozpatruje odwotania w ciggu 7 dni
kalendarzowych od daty ich wplywu, a jego decyzje sa ostateczne.

e Za dzien ogloszenia wynikow I etapu dla uczniéow, ktorych prace
sprawdzane sg w szkole, przyjmuje si¢ 28 listopada 2016 roku. Dla uczniow,
ktorych prace sprawdzane sg poza szkola, za dzien ogloszenia wynikow I etapu
przyjmuje si¢ 7 grudnia 2016 roku.

e Za dzien ogloszenia wynikow II etapu przyjmuje si¢ dzien opublikowania
na stronie  internetowej  http://logia.oeiizk.waw.pl  listy  uczniéw
zakwalifikowanych do III etapu, tj. 1 lutego 2017 roku.

e Za dzien ogloszenia wynikow III etapu przyjmuje si¢ dzien opublikowania
na stronie internetowej http://logia.oeiizk.waw.pl listy tych uczestnikow
Konkursu, ktorzy uzyskali tytut laureata lub finalisty Konkursu, tj. 24 marca
2017 roku.

§ 5. Zadania Wojewodzkiej Komisji Konkursu

1. Wojewodzka Komisja Konkursu odpowiada za przeprowadzenie Konkursu,
a w szczeg6lnosci:
1) odpowiada za poziom merytoryczny Konkursu, w tym:
a) przygotowuje zadania na wszystkie etapy Konkursu; wybdr zadan
nastgpuje w drodze gltosowania zwykla wigkszoscia gloséw; kazdy
z cztonkéw Wojewoddzkiej Komisji Konkursu dysponuje jednym glosem,
b) wustala wytyczne dotyczace sprawdzania i1 oceniania prac, w tym
szczegodtowa punktacje za kazdy element rozwigzania,
c) przygotowuje arkusze ocen oraz model oceniania,
d) ocenia rozwigzania zadan drugiego i trzeciego etapu Konkursu w postaci listy
z zakodowanymi danymi zawodnikow i liczbami uzyskanych przez nich
punktow,
2) sporzadza list¢ uczestnikéw zakwalifikowanych do III etapu,
3) sporzadza list¢ laureatow i finalistow Konkursu,
4) opracowuje sprawozdanie z przebiegu Konkursu.

2. Decyzje Wojewodzkiej Komisji Konkursu zapadaja zwykla wigkszoscia glosow
przy obecnosci przynajmniej polowy cztonkow. W przypadku réwnej liczby
glosow decyduje glos przewodniczacego Wojewddzkiej Komisji Konkursu.

Mazowiecki Kurator O$wiaty
/-/
Aurelia Michatowska
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Zalacznik nr 1
do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla gimnazjalistow LOGIA17

HARMONOGRAM KONKURSU

od 26 pazdziernika 2016 r.
do 16 listopada 2016 r.

zgloszenie szkoty do Konkursu,

26 pazdziernika 2016 r.
($roda)

rozpoczecie etapu szkolnego,

16 listopada 2016 .
($roda) godz. 14

zakonczenie  etapu  szkolnego  (ostateczny  termin
rozwigzywania testu i wystania rozwigzan na platforme),

o

21 listopada 2016
(poniedziatek)

ostateczny termin przekazania Wojewddzkiej Komisji
Konkursu listy uczniéow, ktorych prace nie zostaly ocenione
przez nauczyciela w szkole,

28 listopada 2016 .
(poniedziatek)

ostateczny termin oceny prac uczniow 1 wypehienia
formularza rejestracyjnego na platformie,

7 grudnia 2016 .
(czwartek)

ogloszenie listy uczniow zakwalifikowanych do etapu
rejonowego,

11 stycznia 2017 r. ($roda)

etap rejonowy,

1 lutego 2017 1. ($roda)

ogloszenie wynikow etapu rejonowego,

9 marca 2017 r. (czwartek)

etap wojewodzki (finat),

24 marca 2017 r. (pigtek)

ogloszenie wynikow etapu wojewodzkiego.
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Zalacznik nr 2

do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego

dla uczniéw gimnazjow LOGIA17

nazwa i adres szkoty

OSWIADCZENIE

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na udziat mojej corki/mojego syna w przedmiotowym
konkursie informatycznym organizowanym przez Os$rodek Edukacji Informatycznej 1 Zastosowan
Komputerow w Warszawie na podstawie umowy z Mazowieckim Kuratorem Os$wiaty.

Znam 1 akceptuje zapisy Regulaminu Przedmiotowego Konkursu
Informatycznego dla uczniow gimnazjow LOGIA17 w roku szkolnym 2016/2017.

W zwigzku z powyzszym wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych
mojej corki/mojego syna zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie
danych osobowych (Dz. U. z 2016 r., poz. 922) w zakresie, w jakim jest to niezbedne
do realizacji ww. konkursu.

data czytelnie imi¢ i nazwisko rodzicéw (prawnych opiekunow)
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WOJEWODZKA KOMISJA KONKURSU LOGIA17:

1. W sktad Wojewddzkiej Komisji Konkursu wchodza:
- Przewodniczacy — Krzysztof Chechtacz
- Czlonek — Katarzyna Oledzka,
- Czlonek — Maciej Borowiecki,
- Czlonek — Agnieszka Borowiecka,
- Czlonek — Wanda Jochemczyk,
- Czlonek — Witold Kranas.

2. Wojewodzka Komisja Konkursu ma siedzibe w Osrodku Edukacji Informatyczne;j
1 Zastosowan Komputeréw w Warszawie.

Kontakt z Wojewodzka Komisja Konkursu mozliwy jest za pomoca poczty elektronicznej
kierowanej na adres logia@oeiizk.waw.pl
Dyzur Przewodniczacego Wojewodzkiej Komisji Konkursu — $roda, godz 14-15%, tel. 729 593 088.




